Kupferjager 10 - Die unheiligen Lander

Gemeinsam mit einem entschlossenem Haufen pandorianischer Soldaten sowie den Zwergen,
die Euch zuverlassig den Weg gewiesen haben, seit Ihr in den Bergen aufgebrochen seid,

reist ihr gen Unheilige Lander. Es heisst, dort gibt es einen befestigten Stltzpunkt, den es zu
finden gilt- von dort aus ist die Aussicht auf Erfolg am Grof3ten, denn Ihr misst den Erzfeind des
Landes zur Strecke bringen, um ihn seiner gerechten Strafe zuzufiihren.

Die Anspannung liegt zum Greifen in der Luft. Die Gespréache, die ihr unfreiwillig mithéren
konnt sind knapp und rau. "So unheilig sieht das Land nicht aus, die Pflanzen sind griin

wie Uberall anders." Schnauft ein Séldner. "Nur die Einwohner sind wie es der Name sagt
Unheilig" entgegnet ihm ein Feldkoch. Indessen berichtet der junge Briefbote, dass ein Dorf mit
unterjochten Menschen keine zwei Stunden strammen Marsches entfernt liegt und man dort
Unterschlupf finden kann.

Wann: 19 bis 21. Oktober Anreise ist Freitag, den 19. Oktober ab ca. 14 Uhr méglich
Wo: Zeltplatz "Mitten im Wald" in Gro3 Wittfeitzen Niedersachsen

Wieviel: Spieler 55 Euro und NSC 25 Euro

Sonstiges: Abenteuer-, Selbstverpfleger-, DKWDDK- Con

Anmeldungen bitte unter: anmeldungogerteam@googlemail.com

Stafflung fiir die Unkostenbeitrage:
NSCs: 25€ Spieler:

Karte 0 bis 15: kostet 55€

Karte 15 bis 30 kostet 60 €

Mehrmals im Jahr veranstaltet die Scheuing-Orga LARP-Conventions.
Wir bieten unseren Gasten auf unseren Cons solides "Wald-und-Wiesen-LARP", d.h. wir stellen

ein solides, nicht GUberpowertes Setting vor einem dusteren Fantasy-Hintergrund dar.
Mehr Informationen Uber uns und unsere Cons findet ihr auf Scheuing-Orga.de.



